B Osnovna Sola Smarje - Sap s S,

of the European Union

OSNOVNA SOLA SMARJE - SAP
Ljubljanska cesta 49

1293 Smarje - Sap

OID: E10230885

Stevilka sporazuma: 20-101-075775
Stevilka zadeve: KA1-SE-72/20

KA101 Mobilnosti posameznikov na podrocju izobrazevanja in usposabljanja

Projekt UGENJE JE (LAHKO) IGRA

Priprava na u¢no uro
(inovativni didakti€ni pristopi)

Po seminarju Student — Centered Classroom v Dublinu od —do 17. — 22. 1. 2022

RAZRED: 2. b
UCITELJICA: Metka Anzié
DATUM: 31. 1. 2022

UCNA TEMA: Aritmetika in algebra

UCNA ENOTA: Stejemo do 100

IZOBRAZEVALNI CILJI:

- Steje, bere Stevila v obsegu do 100,

- zna dolociti predhodnik in naslednik danemu Stevilu,

- dvomestna Stevila zna konkretno ponazoriti,

- znajde se v stoticnem kvadratu in zna na njem poiskati ustrezno Stevilo,

- znajde se na Stevilskem traku in zna na njem poiskati ustrezno Stevilo,

DIDAKTICNI PRISTOPI (OBLIKE IN METODE DELA): metoda igre (gamifikacija),
razgovor, prikazovanje, metoda dela s konkretnim materialom (paliCice, Zetoni, magneti,

Stevilski trak), sestavljanka stotiCni kvadrat, igra, delo v paru, skupinsko delo

UCNA SREDSTVA: pali¢ice, Zetoni, magnetna tabla stoti¢ni kvadrat, magnetna

sestavljanka stoti¢ni kvadrat, kartoncki, pisala, Stevil¢ni trakovi
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MEDPREDMETNE POVEZAVE: Sport

LITERATURA IN VIRI: /

POTEK UCNE URE

Ucna ura je namenjena poglabljanju Stevilskih predstav v obsegu naravnih Stevil do
100.

Uvodna motivacija:

Igra V vrsto 1: Razdelimo se v dve skupini. U¢encem razdelim kartoncke z deseticami.
Njihova naloga je, da se postavijo v vrsto tako, da bo zaporedje Stevil pravilno.
Dejavnost veckrat ponovimo, pri tem spreminjamo navodila glede razporeditve desetic:
narasc¢ajoCe, padajoCe, vsaka druga desetica ...).

Ilgra V vrsto 2: Ugencu pokaZem magnet z dvomestnim $tevilom. Ce ga pravilno
prebere se postavi na Celo vrste, sicer ostane v skupini. Tako u€enci tvorijo vrsto, na
Celu vrste pa je tisti, ki je zadnji odgovoril pravilno. Dejavnost ponavljamo toliko ¢asa,
dokler vsi ne pridejo v vrsto (torej odgovorijo pravilno).

Osrednji del: Delo s konkretnim materialom

Snopic€i: Vsak uCenec ima 100 palicic, ki so spete v snopi¢e po 10 pali€ic (desetice).
Na delovni prostor polagajo toliko snopicev, kolikor desetic je na kartonCku, ki ga
izzrebam. Nato kazem kartonCke z dvomestnim Stevilom do 100, uCenci polagajo
desetice in enice (snopic€e in posamezne palcke).
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Iskanje Stevil v stotiénem kvadratu: Ulenec z magnetnim obroCkom oznadi
dvomestno $tevilo, ki ga izZzreba so$olec.

Magnetna sestavljanka Uc€enci Zrebajo magnete z dvomestnimi Stevili. Vsak uCenev
dobi vel Stevil. Na tablo polagajo magnete tako, da nastane stoti¢ni kvadrat. Vsak
uCenec sledi sestavljanju stotiCnega kvadrata po vrsti od 1 do 100, da pravoCasno
poloZi svoj koS€ek sestavljanke.
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Tombola: Kdo bo prvi ostal brez magnetkov? RazliCica magnetne sestavljanke, ko
uciteljica klice nakljuéna dvomestna Stevila, uenci sestavljajo stoti¢ni kvadrat. Zmaga
tisti, kateremu najprej zmanjka magnetkov.

Stevilski trak: Delo v paru: uéenec uencu narekuje dvomestna $tevila, ki naj jih poisée
na Stevilskem traku. Preveri pravilnost rezultata. Po nekaj poskusih, vliogi zamenjata.

Zakljucek:

Igra Potujo¢i krog: UcCenci se postavijo v krog. Desno dlan postavijo soSolcu na levo
dlan. Igramo se igro udarjanja dlani, ki potuje okrog po krogu (John Marrion). Pri tem
izgovarjamo Stevila po dolo€enem zaporedju npr. le desetice, Stetie od 55 do 74,
naras€ajoCe, padajoCe ... Kdor se zmoti naredi gibalno vajo (poCepi, tek okoli kroga,
vrtenje z rokami, poskoki ...).



